Анимация снежинки

<HTML><HEAD></HEAD><BODY> 
<SCRIPT> 
im =[new Image(),new Image(),new Image()]; 
im[0].src = "snow.gif"; 
im[1].src = "snow21.gif"; 
im[2].src = "alpha50.png"; 
num=i=0; 
  function startshow(){if(i==0)ww1=setInterval(startshow,99); 
    document.getElementById('mypic').src=im[num++].src; 
    num=num==3?0:num; 
    if(i++>=21){clearInterval(ww1);document.getElementById('mypic').src=im[2].src;num=i=0;} 
   } 
</SCRIPT> 
<CENTER> 
<IMG SRC="alpha50.png" id="mypic" BORDER=0> 
<p><A HREF=# onclick=startshow();return!1> 
   Показать анимацию</a> 
</CENTER> 
</BODY></HTML>
<HTML><HEAD></HEAD><BODY>  
<SCRIPT>  
im =new Array(new Image(),new Image(),new Image());  
im[0].src = "snow.gif";  
im[1].src = "snow21.gif";  
im[2].src = "alpha50.png";  
ww1=0; //для того, чтобы корректно сработал clearInterval(ww1) при запуске 
  function startshow(start){     //запуск анимации; инициируется с параметром, 
                // отличным от нуля, продолжается с пустым параметром 
    if(start){clearInterval(ww1);ww1=setInterval(startshow,99); num=i=0;} 
    document.getElementById('mypic').src=im[num].src; 
    num++; 
    if(num==3)num=0;  
    i++; 
    if(i>21){clearInterval(ww1);document.getElementById('mypic').src=im[2].src;}  
   }  
</SCRIPT>  
<CENTER>  
<IMG SRC="alpha50.png" id="mypic" BORDER=0>  
<p><A HREF=# onclick=startshow(1);return!1>  
   Показать анимацию</a>  
</CENTER>  
</BODY></HTML>
